ANEXO Il. CATEGORIA “CABALLEROS” 2026

A) ORGANIZACION CERTAMENES DEPORTIVOS:

Art. 1- El certamen deportivo que organiza y desarrolla regularmente durante el afio la

Federacion, para la Categoria Caballeros, es el Campeonato de Clubes.

Art. 2- En los Campeonatos de Clubes participan los equipos de todos los Clubes afiliados y
Clubes invitados que se inscriban cumpliendo los requisitos establecidos en este Reglamento.
La modalidad de este Campeonato sera establecida Consejo Directivo y se dara a conocer via

Boletin Informativo.

Art. 3- En los Seven de Inicio y Clausura participan los equipos de todos los Clubes afiliados y
de Clubes invitados que se inscriban cumpliendo los requisitos establecidos por cada entidad

que el Consejo Directivo haya autorizado a organizar los mismos.

Art. 4 - Para todos estos Certamenes regiran las disposiciones contenidas en el Reglamento de

Juego elaborado por la Federacion.

B) FICHAJE, LISTAS DE BUENA FE, PASES:

Art. 5- Todo jugador debera estar debidamente registrado y fichado para el Club al que
represente en el sistema oficial de la Federacién. En caso de tratarse de un jugador nuevo en el
sistema, la entidad afiliada debera proceder a: a) crear el correspondiente registro del jugador en
el sistema. b) generar el fichaje correspondiente en el sistema. c) remitir por mail la imagen del
DNl y lista de buena fe incorporandolo. En el supuesto de tratarse de un jugador ya registrado
en el sistema, la entidad afiliada debera: a) generar el fichaje correspondiente en el sistema, b)
remitir por mail lista de buena fe incorporandolo. En todos los casos, la entidad afiliada debe
abonar el arancel de inscripcién por Jugador aprobado por el Consejo Directivo y que se dara
a conocer via Boletin Informativo.

Si el jugador es agregado a la Lista de Buena Fe o planilla de juego sin cumplir con estos
requisitos, y jugare uno u mas partidos, la Divisién del jugador no habilitado participe perdera
automaticamente los puntos en favor de su adversario y sera sancionado con tres (3) goles en

contra.

LISTA DE BUENA FE:

Art. 6- Cada Club participante debera elaborar una lista de buena fe, comprensiva de todos los
jugadores fichados para el mismo, que debera remitir a la Secretaria de la Federacion
indefectiblemente en la fecha fijada por Consejo Directivo, y que se dara a conocer via Boletin

Informativo.



Art. 7- Las mismas deberan ser confeccionadas en formato EXCEL (completar sobre el

modelo enviado por la Federacion) observando los siguientes requisitos:

a) Membrete de la Institucion en cada hoja.
b) Division.
Apellido completo del jugador.

)
d) Nombre completo del jugador
) Fecha de nacimiento.

f)  Ndmero de D.N.I.

Art. 8- El incumplimiento en tiempo y forma de lo establecido en el articulo precedente sera
sancionado con una multa de hasta el equivalente al costo de 10 activaciones por jugadoras/es

en la categoria a la cual pertenece el que ingresara a rentas generales de la Federacion.

RECTIFICACION, INCORPORACION NUEVO JUGADOR:

Art. 9- Toda rectificacion, activacion de un jugador pasivo o incorporacion de nuevos jugadores
a las Listas de Buena Fe, debera ser realizada por el Delegado del Club, el que debera enviar
una Lista de Buena Fe rectificada, via correo electrdnico, a la Secretaria de la Federacion, en
formato Excel, antes del dia miércoles inmediato anterior a la fecha del partido en el que el nuevo
jugador vaya a participar.

La nota enviada a la Federacién debera contener los datos personales completos del jugador
(los datos de estos nuevos jugadores deben ir en color rojo; para diferenciarlos de los jugadores
ya cargados), indicar nombre del Club de origen y numero de documento, y abonar al mismo
tiempo el arancel de inscripcién por Jugador aprobado por el Consejo Directivo y que se dara
a conocer via Boletin Informativo. Realizar el fichaje y/o incorporacion en el sistema segun art 6.
Una vez cumplidos estos requisitos, los jugadores se consideraran habilitados para jugar.

Si el jugador es agregado a la Lista de Buena Fe sin cumplir con estos requisitos, y jugare uno o
dos partidos, la Division del jugador no habilitado donde haya participado perdera
automaticamente los puntos y sera sancionado con tres (3) goles en contra.

Toda rectificacion o incorporacién de nuevos jugadores a las Listas de Buena Fe solamente se
podran realizar durante la fase regular de los torneos. Por lo tanto no se podran incorporar
jugadores en fase de cruces, copas y/o promociones de cada torneo organizado por la

Federacion.



PASE INTER CLUB:

Art. 10- Los jugadores de un Club miembro de la Federacion no podran integrar los equipos de
otro Club miembro de la Federacion, salvo aquellos que hayan solicitado pase para jugar en otro
Club.

Se deja expresa constancia que los jugadores de Clubes que NO SEAN miembros de la
Federacion, NO podran integrar los equipos de Clubes miembros de la Federacion, cuando éstos
jugadores estén simultaneamente jugando en otras Ligas y/o Federaciones (pertenezcan o no a
la Confederacion Argentina de Hockey). Dicha situacion se elevara al Tribunal de disciplina.
Inc. 1) El pase de un jugador que NO invista la condiciéon de “LIBRE”, se realizara de la
siguiente manera: El Delegado del Club que recibe a la jugadora debera enviar via mail a la
Secretaria de la Federacion solicitando el pase. Dicho mail debera contener los datos personales
completos de la jugadora, indicar nombre del Club de origen y del Club que la recibe y nimero
de carnet. Si la jugadora es menor de edad, ademas, debera adjuntar nota firmada por los padres
autorizando la solicitud de pedido de pase.

De dicho pedido, se correra traslado al Club de origen a fin de que informe si la jugadora en
cuestion posee el “libre deuda”. El Club de origen tiene un plazo de 15 dias corridos, contados a
partir del momento en que desde la Secretaria de la Federacion se le reenvia la nota de pedido
de pase, para informar si aprueba o no el mismo. A tales fines sélo seran validas las notificaciones
recibidas desde el correo electrénico de la Federacion. Transcurrido este plazo, sin que informen
al respecto, se entendera que el Club de origen da por aprobado el mismo.

Las solicitudes de pases inter clubes podran no ser aprobadas a aquellos jugadores que registren
deudas con su Club de origen, hasta tanto éstas no hayan sido canceladas.

Si el Club de origen no aprobara la solicitud de pase, atento a que la jugadora posee deuda, una
vez regularizado el pago, debera informar a la Secretaria de la Federacion, en forma inmediata
acerca de esta situacion, a fin de dar por aprobado el mismo.

Una vez que el Club de origen aprueba la solicitud de pase, desde la Secretaria de la
Federacion y dentro del plazo de 15 dias corridos, se notificara a ambos Clubes.

Recibida esta notificacion, el Club que incorpora a la nueva jugadora debera abonar el valor del
pase y el fichaje del jugador informado via boletin en concepto de “Pase inter club”, de la cual
se retienen el 40% para la Federacién y el 60 % para el Club de origen. Ademas, debera dar
cumplimiento a lo establecido en el art. 10 del presente Reglamento.

El trdmite de fichaje en el sistema sera realizado por la Federacion.

El valor del pase puede ser modificado por el Consejo Directivo en cualquier momento del afo,
y sera comunicado via Circular.

Si se solicita el pase de una misma jugadora de una Institucion a otra, dos veces dentro del
mismo afio calendario, el Club que incorpora a la nueva jugadora debera abonar la suma de
$40.000 en concepto de “Pase inter club”, de la cual se retienen el 20% para la Federacion, el
20% para el primer Club de origen, y el 60% para el Club que la cede en ultimo término.

Inc. 2) El pase de una jugadora que invista la condiciéon de “LIBRE”, se realizara de la

siguiente manera: El Delegado del Club que recibe a la jugadora debera enviar a la Secretaria



de la Federacion una nota solicitando el pase. Dicha nota debera contener el logo del Club, los
datos personales completos de la jugadora, indicar nombre del Club de origen y del Club que la
recibe. Si la jugadora es menor de edad, ademas, debera adjuntar nota firmada por los padres
autorizando la solicitud de pedido de pase. Ademas, debera dar cumplimiento a lo establecido
en el art. 10 del presente Reglamento.

El tramite de fichaje en el sistema sera realizado por la Federacion.

Para la realizacion de este tipo de pase NO es necesario que el jugador “Libre” cuente con el
“libre deuda” de su Club de origen, como asi tampoco el jugador “Libre” abonara arancel alguno
en concepto de pase.

Art. 10. Bis- El jugador que haya presentado la solicitud de pase en la Federacion, no podra
jugar para su nuevo Club, hasta que se hayan cumplido con todos los recaudos exigidos en el
art. 11.

Art. 11. Ter- La solicitud de pase de una jugadora de una Institucién a otra, sélo podra
presentarse durante los meses de FEBRERO y JULIO.

Si por una cuestion de formato de torneo definido por la Federacion la fase regular finaliza dentro
del mes de julio, la solicitud de pase se puede hacer igual dentro del mismo mes.

Art. 11. Cuarter- Pase Inter Federacion. Para aquel jugador que haya presentado la solicitud de
pase a un Club que pertenezca a otra Federacion, y el mismo deba ser tramitado a través del
SICAH, se requiere que el Club que cede a la jugadora envie un mail a nuestra Federacion,
autorizando expresamente, e indicando nombre del Club de destino y Federacion a la que éste
pertenece.

Y si la jugadora en cuestion es menor de edad, deberan ademas, adjuntar escaneada una nota
con la autorizacion de los padres.

Cumplimentados estos recaudos, se dara curso a la tramitacién del pase respectivo a través del
SICAH.

El costo del pase inter federativo sera el que determine la Confederacion Argentina de Hockey
(CAH) y debera abonarse a través de una transferencia bancaria de la CAH.

La Solicitud de pase inter federativo se podra hacer en cualquier momento del afo.

JUGADOR “LIBRE”.
Art. 12- Inc. 1) Si el Club de origen ya no esté en actividad deportiva dentro de la Federacion
Unién del Centro, el jugador queda “Libre”.

Inc. 2) Si algun Club en actividad deportiva dentro de la Federacion Union del Centro, no
presenta equipo de una determinada categoria, de manera tal que el jugador involucrado NO
tenga la posibilidad de seguir jugando en la categoria inmediata superior de esta Institucion, el
mismo quedara “Libre”.

Inc. 3) Si un jugador estuvo dos afios o mas como pasivo para el Club de origen, queda
“Libre”.



Art. 12- Bis. El jugador “Libre” podra ficharse en otro Club en actividad deportiva dentro de la

Federacion Unidn del Centro, previa solicitud del pase correspondiente (Art. 11, Inc. 2)

Art. 12- Ter. Si dentro de los dos afnos inmediatos posteriores a que el jugador “Libre” se fichd
en otro Club, el Club de origen se reincorpora a la actividad deportiva en la Federaciéon Unién del
Centro, o el Club de origen presenta categoria en la que el jugador “Libre” tenga la posibilidad
de jugar, éste podra solicitar el pase al Club de origen, previa realizaciéon de los tramites

administrativos correspondientes. En este caso el jugador no abonara arancel de pase.

C) ORGANIZACION DEL CAMPEONATO:

DIVISIONES:
Art. 13— PRIMERA/ MAYORES CABALLEROS: En las categorias mayores, tanto en los

Campeonatos Regionales y Liga Nacional A, B y C de Clubes, como en Selecciones podrdn
participar Unicamente jugadores con 15 afios (afio de hacimiento 2.010) o mds cumplidos en

el afio de la competencia.

Art. 14- En la categoria no podrdn participar jugadores que son aquellas que se encuentren

jugando en forma competitiva o “activa” para otra Federaciéon o Liga durante el afo de la

competencia.

CONFORMACION DE LAS DIVISIONES:

Art. 15- El equipo estara formado por 11 (once) jugadores dentro de la cancha, mas los suplentes
que permaneceran en el banquillo. El numero de estos ultimos es hasta 11 jugadores, siempre y
cuando figuren en la planilla de juego y Lista de Buena Fe respectivas.

MEDIDAS CAMPO DE JUEGO:
Art. 16-. La categoria Caballeros jugara en cancha reglamentaria. Se entienden como “Medidas”
de cancha reglamentaria las establecidas en el Reglamento de Juego vigente para esta

Federacion.

EVALUACION DEL CAMPO DE JUEGO E INSTALACIONES:
Art. 17— La evaluacion del Campo de Juego estara a cargo del Jefe de Equipo o Presidente de

Delegacion del Club visitante.



Art. 18— Se considerara Falta Grave si la cancha esta en mal estado por surcos, pasto alto,
pozos, marcacion deficiente, etc.

Si el Jefe de Equipo o Presidente de Delegacion del Club visitante considera que las
condiciones del campo de juego estan comprendidas en alguna de las causales mencionadas,
debera expresarlo en las “Observaciones” de la Planilla de Juego.

Dicha observacion sera remitida a la Federacién, y previo analisis de los descargos
elaborados por el Club local y el Club visitante, emitira un dictamen al respecto, pudiendo el Club
local ser apercibido con una multa de hasta el equivalente al costo de 10 activaciones por

jugadores de la Categoria Caballeros.

Se deja expresa constancia que los sanitarios también deberan estar higiénicamente
presentables.

COLORES, NUMEROS, DISTINTIVOS y SPONSORS:
Art. 19- Los equipos utilizaran para los partidos los colores distintivos de su respectivo Club.

En caso de igualdad o similitud, los arbitros son los que determinaran la necesidad de
diferenciacion, estando facultados para exigir el cambio de camisetas o la utilizacién de
elementos distintivos y/o pecheras.

Art. 20- Todos los jugadores deberan tener colocado en la espalda un numero identificatorio
perfectamente visible, no menor a los 10 cm de altura.

No podra haber en la cancha ni figurar en la Planilla al mismo tiempo, dos o méas jugadores
de un mismo equipo con igual numero en la espalda, siendo responsabilidad de los Jueces de

Mesa que esto no ocurra.

Art. 21- El Capitan de cada equipo debera tener colocado en el brazo o pierna izquierda, un
distintivo, conforme lo estipulado en el Reglamento de Juego.

Art. 22- Se autoriza la publicidad en la indumentaria de juego. Para todas las categorias se

prohibe la publicidad tabacalera.

PUNTAJE:

Art. 23 - El sistema de puntaje sera:
a. 3 (tres) puntos para el equipo ganador del partido.
b. 1 (uno) punto para cada equipo, en caso de empate.

c. 0 (cero) punto para el equipo perdedor del partido.



Art. 24— Si habiéndose inscripto para disputar el Campeonato 2026, un Club no presenta la
Division por los motivos que fueren, se le dara por ganado el partido al equipo contrario,
adjudicandosele 3 (tres) puntos y computandosele 3 (tres) goles a su favor.

Asimismo, la segunda vez que el Club no presenta la Division, ademas de la sancién
anterior (Puntos y Goles), sera pasible de una SANCION ECONOMICA de hasta equivalente al

costo de 10 activaciones de la Categoria Caballeros

Si el mismo Club reincide en no presentar la Division, se le aplicara una SANCION
ECONOMICA de hasta equivalente al costo de 20 activaciones de la Categoria Caballeros , mas
la quita de 12 PUNTOS de la Tabla General del Campeonato.

Si existen divergencias sobre la sancién y multa prevista en el presente articulo, la cuestion

serd resuelta a criterio del Tribunal de Disciplina y/o Consejo Directivo.

BANCO DE SUPLENTES:

Art. 25— Los suplentes de los equipos participantes de un partido se ubicaran en sendos bancos
colocados a cada lado de la Mesa de Control, debidamente separados del publico. A ellos se
podran agregar el Director Técnico, el Jefe de Equipo y los auxiliares que cada Delegaciéon haya

indicado previamente a los Jueces de Mesa.

PLANILLAS DE JUEGO.
Art. 26— Para todos los partidos sera obligatorio el uso de las planillas de juego provistas por la

Federacion.

Art. 27— Es obligacion del Club que oficia de LOCAL proveer de las mismas a la Mesa de Control.

Art. 28— Las planillas de juego deberan completarse ANTES del inicio del partido
correspondiente; y se cerraran una vez finalizado el mismo, debiendo estar firmadas por los
arbitros y los Jueces de Mesa. La firma de las capitanas es opcional

Art. 29— Las planillas de juego se elaboraran por duplicado. Finalizado el partido, se distribuira
la planilla original para el Club local y la copia para el Club visitante.

En el caso de que una jugadora figure la planilla de juego y que por alguna razén no esté presente
al inicio del partido por el motivo que fuese, la misma podra ingresar a jugar en cualquier
momento del partido.

Art. 30— En caso de suspension de un partido una vez que el mismo ha comenzado, por
cualquier motivo, debera completarse y cerrarse la planilla oficial respectivamente con toda la
informacion pertinente, segun lo ocurrido durante el partido hasta el momento de su suspensién
(tarjetas, goleadores, etc.), con la unica excepcion del resultado del encuentro (se testaran los
recuadros respectivos).



En el lugar destinado a las observaciones, los arbitros del partido deberan dejar constancia
en forma detallada de las circunstancias por las cuales el partido debié suspenderse, el tiempo

de juego transcurrido hasta la suspension y el resultado del encuentro hasta el momento.

INFORMACION DE LOS RESULTADOS

Art. 31— El Club que oficia de local tiene la obligacién de enviar las planillas de juego escaneadas
via mail a la Secretaria de la Federacion y cargarlas en el sistema, hasta las “12:00 horas del
dia LUNES” siguiente a la fecha en que se jugé el partido. El Club que oficia de visitante tiene
la obligacion de aprobar las planillas en el sistema hasta el dia lunes 20 horas.

Art. 32— No se admite el envio a la secretaria de la Federacion de las planillas de juego.

Art. 33— La Institucion que no cargue las planillas al sistema de la Federacién en tiempo y forma
podra ser sancionado con una MULTA equivalente al costo de 10 activaciones de la categoria
caballeros, el que ingresara a rentas generales de la Federacion.

PLANILLAS OBSERVADAS
Art. 34— Los capitanes son los Unicos jugadores habilitados para observar la planilla de juego

si existe un desacuerdo en relacion a lo sucedido en el partido.

Art. 35— El arbitro tiene la facultad de observar la planilla si existe un desacuerdo arbitral.

Art. 36— Los Jefes de Equipo y los Jueces de Mesa podran observar la planilla de juego en los

casos autorizados por este Reglamento.

Art. 37- En caso de existir una observacion en una planilla de juego, la misma debera ser
expresada en forma clara, concreta y breve.

Luego, el Delegado de cada Club involucrado debera mandar un descargo a la Federacion
via mail que contendra el logo del Club, la descripcién del conflicto y la solucion que esperan.

El plazo perentorio e improrrogable para el envio del descargo correspondiente seréa a las
20.00 horas del dia martes siguiente a la fecha en que se informé la planilla.

Vencido este plazo, en caso de no haberse recibido los descargos correspondientes, se
considerara que se ha desistido de la observacién formulada y se procedera al archivo de las
planillas de juego.

Si uno o0 ambos descargos se presentaron en tiempo y forma, se remitiran a los miembros

del Consejo Directivo o Tribunal de Faltas para su evaluacion y resolucion.

Art. 38- Sila observacién a realizarse, es sobre informacién publicada en el Boletin Informativo,

el plazo seréa hasta las 72 hs. posteriores a su envio para realizar los respectivos descargos.

MESA DE CONTROL:



Art. 39— Para todos los partidos se habilitara una Mesa de Control que estara integrada

obligatoriamente por un Jefe de Mesa por Club.

AREA CORRESPONDIENTE A LA MESA DE CONTROL:
Art. 40— Para todos los partidos se habilitara una Mesa de Control. La misma se ubicara a la

altura de la linea de mitad de cancha, sobre uno de los laterales.

Art. 41— Solamente pueden permanecer en la Mesa de Control los jueces de mesa, jugadores
sancionados con tarjeta verde o amarilla, veedor del partido, veedor de arbitros, autoridades de

la Federacion y arbitro de reserva.

Art. 42— En la mesa de control deberan encontrarse antes del inicio de cada partido:

a. Las planillas oficiales;

b. Dos cronémetros;

c. Silbato, corneta y/o bocina;

d. Tres Bochas;

e. Cuatro sillas (dos para los Jueces de mesa y dos para los jugadores con retiro
temporario.

f. Reglamento de Juego 2026

g. Reglamento de Campeonato 2026 (Anexo II)

h. Lista de Buena Fe de cada uno de los equipos.

FUNCIONES DE LOS JUECES DE MESA

Art. 43— a. La funcién de los Jueces de Mesa es la de colaborar con los arbitros durante el
transcurso de un partido para que el mismo se desarrolle dentro de la normalidad que los
reglamentos pertinentes definen al respecto.

b. El Juez de Mesa debera dejar asentado en la planilla oficial su Nombre y Apellido y el
de los Directores Técnicos, Capitanes, Arbitros y Jefe de Equipo o Presidente de Delegacion.

c. No podran ejercer la funcion de Jueces de Mesa, las jugadoras de la categoria SUB 14
o inferiores, los miembros del Tribunal de Faltas, ni del Tribunal de Apelaciones, conformado
para el torneo.

d. Al comienzo de cada partido deberan estar presentes ambos jueces de Mesa, de no ser
asi, los Arbitros deberan dejarlo asentado en la planilla.

e. Los Jueces de Mesa deberan tomar los recaudos necesarios para que cada encuentro

se inicie en el horario estipulado.



f. Los Jueces de Mesa seran responsables de llevar el tiempo con cronémetro, y de dar la
sefal de finalizaciéon de cada uno de los tiempos.

Se recomienda utilizar dos crondémetros en forma conjunta, por si existiera algun
inconveniente con los mismos.

g. Los Jueces de Mesa seran responsables de controlar la planilla, cambios y cualquier
anomalia que observen, avisando al arbitro mas cercano a la mesa.

h. Una vez finalizado el partido, los Jueces de Mesa deberan registrar el resultado final,
chequear todas las anotaciones de la planilla, hacer firmar la misma a los arbitros y a los
capitanes y, luego firmar ambos jueces.

i. Los Jueces de Mesa estan facultados para observar las planillas de juego si las
condiciones contempladas en los reglamentos no se cumplen.

j. Es responsabilidad de los Jueces de Mesa el cumplimiento de que no haya publico en el
sector de la Mesa de Control ni de los Bancos de Suplentes. Para ello podran solicitar la
colaboracion de los Arbitros.

k. Los Jueces de Mesa deberan asentar en la planilla sus observaciones, las tarjetas, y los
goleadores, ya que se llevara el computo de los mismos; siendo esto de caracter obligatorio.

I. La planilla del partido debera completarse totalmente. Se tienen que marcar en forma
clara los jugadores de cada equipo, y se identificaran los jugadores que comienzan el partido.
Una vez finalizado el encuentro, se indicara el resultado en el casillero correspondiente.

m. Observar atentamente las indicaciones que realicen los Arbitros a la Mesa de Control.

n. Detenery arrancar el crondmetro cuando lo indiquen los arbitros.

o. Controlar que los jugadores suspendidos con tarjeta verde o amarilla permanezcan en
el lugar designado hasta que un juez de mesa le permita volver al juego. La suspension temporal
comienza cuando el jugador se encuentre sentado en el lugar designado y siempre y cuando el
tiempo de juego haya sido reanudado. Caso contrario se computara a partir que se reanude el
tiempo de juego.

p. Al concluir el primer tiempo, poner en marcha uno de los cronémetros para controlar los
cinco/diez minutos de descanso.

q. Controlar que todos los jugadores que figuren en la planilla, tanto titulares como
suplentes, tengan en la espalda su numero correspondiente y que no coincida con el de otro
jugador de su equipo. Es obligacién escribir en la planilla en el casillero destinado a tal fin, el
numero correspondiente de los jugadores.

r. En caso que se cometiera un error en el manejo del crondmetro y/o planilla, debera
informarse al otro Juez.

s. En la Mesa de Control no se deberan hacer gestos, comentar fallos de los Arbitros,
festejar o criticar goles o jugadas.

t. No se podran realizar cambios de Jueces de Mesa en un mismo partido, salvo en caso

de fuerza mayor, debiendo asentarlo en la planilla.



u. Son facultades de los Arbitros, Jueces de Mesa, Delegados o jefes de Equipo informar
la planilla de juego por el incumplimiento por parte de alguin Juez de Mesa de esta

reglamentacion.

Art. 44— Si los Jueces de Mesa no cumplieran con lo establecido en los articulos
precedentes, a criterio de la Federacion, el Club al que representen sera sancionado con una
MULTA de hasta equivalente al costo de 10 activaciones de la Categoria Caballeros, el que

ingresara a rentas generales de la Federacion.

D) DESARROLLO DEL CAMPEONATO

COMIENZO DEL CAMPEONATO:
Art. 45- La fecha de inicio del Campeonato y Modalidad adoptada para el mismo sera informada

por Boletin Oficial.

FECHAS DE JUEGO:
Art. 46- El sorteo del fixture del Torneo es responsabilidad del Consejo Directivo y se dara a

conocer via Boletin Informativo.

Art. 47- Las fechas no indicadas en el Fixture 2026 como fecha de partido, seran utilizadas como
recupero de:

1) Partidos suspendidos por problemas climaticos.

2) Partidos suspendidos por razones de fuerza mayor.

3) Partidos suspendidos por simultaneidad de eventos considerados importantes por el
Consejo Directivo.

4) Realizacion de los Seven Mensuales de Categorias no Competitivas.

Art. 48— Las fechas solo podran ser suspendidas por expresa disposicion de las Autoridades

del Consejo Directivo de la Federacion.

Art. 49- No se aceptaran reprogramaciones, postergaciones, o adelantos de partidos

concertados entre los Clubes, sin la expresa autorizacién de las Autoridades de la Federacion.

DURACION DE LOS PARTIDOS:

Art. 50- En la categoria Caballeros los partidos duraran sesenta (60) minutos, divididos en cuatro
tiempos de quince (15) minutos cada uno, con un descanso de dos (02) minutos entre el Primer
y Segundo Cuarto, y entre el Tercer y Cuarto Cuarto; y de Cinco (05) minutos entre el Segundo

y Tercer Cuarto.



HORARIO DE PARTIDOS:
Art. 51- Los partidos a disputarse por el Campeonato de Clubes organizados por la Federacion,
se jugaran los dias Domingo, en los horarios previstos por la Consejo Directivo y que se daran a

conocer via Boletin Informativo.

Art. 52— Los horarios de cada partido deberan ser cumplidos de manera estricta, de modo tal
que el partido que hubiera comenzado tarde, no podra sobrepasar de ninguna manera el horario

del partido siguiente.

Art. 53— Se admite una tolerancia de 15 (quince) minutos desde el horario de comienzo del
partido, transcurridos los cuales el equipo que no esté en condiciones de iniciar el partido,
perdera los puntos en disputa, y sera sancionado con tres (3) goles en contra. Los arbitros y

Jueces de Mesa informaran la planilla de juego al respecto.

JUGADORES EN CANCHA:
Art. 54— Pueden estar en el campo de juego al mismo tiempo, la cantidad maxima de jugadores
permitida, que figuren en la correspondiente planilla de juego, y cuya edad los habilite a participar
en esa Division.

En el caso de no cumplimentarse lo antedicho, los Jueces de Mesa deberan constatar y

hacer suprimir a los mal incorporados o excedentes y hacerlos retirar del Campo de Juego.

Art. 55— Los jugadores inscriptos en la planilla y habilitados para la disputa del partido podran
reemplazar a cualquier otro que se encuentre en el campo de juego.
Se permite el reingreso de los jugadores reemplazados tantas veces como se considere

necesario.

Art. 56— El jugador que fuese expulsado no podra ser reemplazado.
Los jugadores retirados temporariamente, no podran ser reemplazados, hasta tanto la

Mesa de Control permita su reingreso al campo de juego.

CANTIDAD MINIMA DE JUGADORES EN CANCHA:
Art. 57— Ningun equipo podra comenzar a jugar, si a la hora indicada para la disputa del partido,

tiene menos de (8) ocho jugadores en la cancha.



Esta circunstancia (menos de 8 jugadores) debera constar en la planilla de juego, dandose
por ganado el partido al equipo contrario, adjudicandosele 3 (tres) puntos y computandosele 3
(tres) goles a su favor.
Art. 58— Si durante el transcurso del partido, por lesiones y/o expulsiones, un equipo quedase
con menos jugadores que las permitidas en los articulos anteriores, se dard por concluido el
encuentro, dandose por ganado el partido al equipo contrario, adjudicandosele 3 (tres) puntos y
computandosele los goles convertidos hasta el momento de la suspension, asegurando una
diferencia de gol minima de 3 (tres) goles a su favor.
En el caso de que un equipo sea recurrente en 2 partidos, consecutivos o no, el Consejo Directivo
resolvera la continuidad en el Torneo de dicha categoria.
Si la decisién del Consejo directivo es descalificar a esa categoria, quedaran todos los equipos
en igualdad de condiciones (cero puntos y cero goles), habiendo jugado o no con el equipo en
cuestion.

La regla no sera aplicada en los casos de retiros temporarios (tarjetas verdes y amarillas).

SANCIONES A LOS JUGADORES
Art. 59- Una vez superada la etapa clasificatoria, o finalizado el Campeonato por Clubes, el
computo de las tarjetas comienza nuevamente, dejando aclarado que si bien se elimina el

computo de tarjetas, debera hacerse efectiva la sancion por acumulacion de las mismas.

El Presidente de Delegacion o el Jefe de Equipo (pudiendo o no ser algunos de los
mencionados en el parrafo anterior) sera el responsable absoluto ante el otro Club del
comportamiento de su equipo y de su publico fuera del campo de juego y durante todo el
transcurso de la jornada deportiva, y su nombre debera consignarse en las Planillas de Juego,

no siendo necesario que plasme su firma en la misma.

DESEMPATES
Art. 60— FASE REGULAR. En caso de igualdad en puntos, entre dos o mas equipos al concluir
esta fase, el sistema de desempate para determinar el orden de clasificacion sera el siguiente, y
en forma correlativa:
1) Mayor cantidad de puntos obtenidos en los partidos disputados entre ambos
durante la fase regular del Torneo (partidos entre si).
2) Diferencia entre goles a favor y goles en contra durante la fase regular del Torneo
3) Mayor cantidad de goles a favor durante la fase regular del Torneo.
4) Menor cantidad de goles en contra durante la fase regular del Torneo.

5) Mayor cantidad de partidos ganados durante la fase regular del Torneo



6) Menor cantidad de partidos perdidos durante la fase regular del Torneo.

7) Fair play fase regular del Torneo (tarjeta roja: 5 puntos; tarjeta amarilla: 3 puntos;
tarjeta verde: 1 punto. No se tienen en cuenta las tarjetas acumuladas en la fase de
cruces.

Se dara por ganada la instancia al Club que en la sumatoria final de tarjetas obtenga

MENOR PUNTAJE

8) Partido desempate entre clubes. La localia se definira por sorteo, que estara a cargo
del Consejo Directivo. En caso de persistir el empate se definira con la ejecucién de

penales australianos (cantidad 5).

Art. 60 bis- CRUCES. En caso de igualdad en puntos en la fase de cruces el sistema de
desempate para determinar el GANADOR sera el siguiente y en forma correlativa.

1) Diferencia entre goles a favor y goles en contra durante la fase de cruces.

2)Ejecucion de penales australianos (cantidad 5, y después 1 penal por equipo hasta

definir)

Art. 61— En caso que el empate fuese entre tres o mas equipos en la fase regular y/o
cuadrangular reubicacion 2026, el sistema se aplicara correlativamente entre los equipos que

punto por punto continien empatados.

Diferencia entre goles a favor y goles en contra durante la fase regular del Torneo

)
2) Mayor cantidad de goles a favor durante la fase regular del Torneo.
3) Menor cantidad de goles en contra durante la fase regular del Torneo.
4) Mayor cantidad de partidos ganados durante la fase regular del Torneo
5) Menor cantidad de partidos perdidos durante la fase regular del Torneo.
6) Fair play fase regular del Torneo (tarjeta roja: 5 puntos; tarjeta amarilla: 3 puntos;

tarjeta verde: 1 punto. No se tienen en cuenta las tarjetas acumuladas en la fase de
cruces.

Se dara por ganada la instancia al Club que en la sumatoria final de tarjetas obtenga

MENOR PUNTAJE

7) Partido desempate entre equipos. La localia se definira por sorteo, que estara a cargo
del Consejo Directivo. En caso de persistir el empate se definina con la ejecucién de

penales australianos (cantidad 5).

E) ARBITRAJE.

ARBITRAJE



Art. 62— Los mismos seran designados por la Federacion a través del Consejo de Arbitros.

Art. 63— Es obligatorio para los arbitros del encuentro utilizar indumentaria reglamentaria

Art. 64— Es obligatorio para el arbitro informar a la Mesa de Control, mediante un gesto claro y
sencillo, el tiempo de suspension que a su criterio debera permanecer fuera del juego un jugador
suspendido por tarjeta amarilla. Siendo la mesa de control el Unico responsable de llevar

cronometrado dicho periodo, haciéndolo reingresar una vez finalizado el mismo.

Art. 65— El Consejo Directivo de la Federacién tomara las medidas que entienda correspondan

cuando un arbitro no cumpliera o no hiciera cumplir los Reglamentos de Juego o de Campeonato,

por las siguientes razones:
a) Por mal comportamiento antes, durante y después de cada partido.
b) Por mal desempefio de sus funciones.

c) Por falta de ética y de las buenas costumbres del deporte.

Art. 66— Previamente a la iniciacion del Campeonato, los arbitros deberan concurrir a una reunion
a la que citara la Federacién a efectos de aunar criterios y acordar las lineas generales dentro

de las cuales deberan ceiir su actuacion, si asi fueren convocados.

Art. 67— Es obligatorio para los arbitros mantener durante el certamen una actitud acorde con su

investidura.

PRESIDENTE DE DELEGACION O EL JEFE DE EQUIPO:

Art. 68- Las Delegaciones estaran constituidas por un Presidente de la Delegacion o Jefe de
Equipo, Técnicos y jugadores, pudiendo incorporar un Preparador Fisico, un Médico, un
Kinesiblogo, y hastaj dos Asistentes técnicos.

El Presidente de Delegacion o el Jefe de Equipo (pudiendo o no ser algunos de los
mencionados en el parrafo anterior) sera el responsable absoluto ante el otro Club del
comportamiento de su equipo y de su publico fuera del campo de juego y durante todo el
transcurso de la jornada deportiva, y su nombre debera consignarse en las Planillas de Juego,

no siendo necesario que plasme su firma en la misma.



